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iLos cocineros de La Espanola
van al supermercado!

¢Quién sera el mas rapido en
completar su compra?

ingredientes!
I
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iHas perdido

todos los




Recorta las recetas para jugar:




Recorta las recetas para jugar:
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e CROQUETAS CASERAS
DE ESPINACAS Y NUECES

~ PIMIENTOS RELLENOS DE CARNE

(ON QUESD GRATINADO

INGREDIENTES




Recortay elige la ficha que quieres ser:

Reglas del juego:

Contenido del juego (Imprimir las piezas del juego):
*Un tablero imprimible.
*6 fichas para moverte por el tablero.
*6 recetas con los ingredientes que debes conseguir.
*Necesitas un par de dados para jugar.

Objetivo:
*Cada jugador tendra una receta con los 9 ingredientes que debe conseguir.
*Estas recetas se repartiran al azar por la mano inocente del jugador de menos edad.

Inicio del juego:
*Todos los jugadores comenzaran con su ficha en la casilla de salida sin ningun ingrediente.
*Comenzara el jugador de menor edad.
*El turno ira en sentido del reloj.

Casillas:
*El juego consta de casillas con ingredientes y casillas especiales.
o Ingredientes: se marcara el ingrediente en el circulo correspondiente de la receta
o Casillas especiales:
1 SALIDA:
» Todos iniciaran en la casilla sin ningun ingrediente.
* Una vez dada la primera vuelta al tablero, si se cae en esa casilla se podra
coger un ingrediente adicional.
[l jHas perdido todos los ingredientes!:
» Tienes tres intentos para sacar dobles parejas con los dados:
o Si sacas una doble pareja, salvas la cesta de la compra.
o Si no lo consigues pierdes todos los ingredientes.
1 Vuelves a la casilla de salida sin ingrediente de regalo:
» Puedes enviar al jugador que tu quieras en tu lugar. Para ello tienes un intento
de lanzar los dados y sumar 10 o mas puntos.
[1 Coge el ingrediente que necesites al jugador de tu derecha.
» El jugador tiene un intento de evitarlo, si saca con los dados doble pareja te
quitara a ti un ingrediente.
Movimiento:
o Se usaran dos dados para desplazarse por el tablero.
o Los movimientos seran en sentido contrario al sentido del reloj.
o Sise saca 6 doble, tendra una tirada extra una vez que se haya movido la ficha por el
tablero.



